A „Veet Rossmann” nyereményjáték részvételi szabályai

1. A Reckitt Benckiser (Magyarország) Kft. (továbbiakban: Szervező) promóciót szervez (továbbiakban: Játék), amelyben azon, a 2. pontban foglalt feltételeknek megfelelő személyek (továbbiakban "Játékos") vehetnek részt, akik a 3. pontban szereplő márkák bármelyikéből 1, azaz egy darab terméket egy vásárlás alkalmával megvásárolnak, és az áruházlánc nevét, és a 4. pontban meghatározott saját adataikat – a termékek megvásárlásának igazolásaként - az akció ideje (lásd 4. pont) alatt a jelen játékszabályzatban (a továbbiakban: Játékszabályzat) meghatározott módon beküldik mobiltelefonról SMS-ben a megadott mobiltelefonszámra, valamint megfelelnek a Játékszabályzatban írt valamennyi feltételnek.

2. A Szervező megbízásából a Createam Promotion Kft. által lebonyolított Játékban kizárólag azok lehetnek Játékosok, akik az alábbi együttes feltételeknek megfelelnek: 

a) Magyarországon bejelentett állandó vagy ideiglenes lakóhellyel rendelkeznek és 18. életévüket betöltött, cselekvőképes természetes személyek;

b) a 3. pontban felsorolt termékek megvásárlásának igazolásaképpen a kért adatokat a Játékszabályzatnak megfelelően beküldik mobiltelefonról SMS-ben a 06 30 55 55 570-es, nem emelt díjas mobiltelefonszámra a Játék időtartama alatt.

3. A Játékban azon Reckitt Benckiser termékek vesznek részt, amelyek a 3. pontban felsorolásra kerülnek.

A Játék 2009. május 4. 00:00 órától 2009. június 14. 24:00 óráig tart. Az ezen időtartam előtt vagy után történt vásárlás, és az ezen időtartam előtt vagy után, illetve a 7. pontban írtak szerint nem vagy nem megfelelően beérkezett SMS-ek a Játékban nem vesznek részt. 
· Játékban résztvevő márkák: A Veet márka összes terméke
4. A Játék két részből áll. 

I. A Játékban szereplő promóciós termékek megvásárlása után (azaz a vásárlásnak időben meg kell előznie az SMS küldés időpontját) a Játékos elküldi az áruházlánc nevét, saját nevét, címét, irányítószámát SMS-ben a 06 30 55 55 570-es, nem emelt díjas mobiltelefonszámra (továbbiakban Pályázat), és az első 50 beküldő 1 db Sex és New York DVD-t nyer. 

Helyes Pályázat küldése: Rossmann*Példa Géza*Budapest*Nagy utca 12*1111

II. A Szervező a Játék teljes időtartamára összesen 1, azaz egy darab, véletlenszerűen kiválasztott nyerő időpontot határoz meg másodpercnyi pontossággal, amely időpont 1 db fődíjat (1 db 2 személyre szóló Wellness hétvégét) rejt. A nyerő időpontok kisorsolása véletlenszám-generáló számítógépes sorsoló program útján történik, közjegyző jelenlétében 2009. április 6-án; 1065 Budapest, Bajcsy Zs. út 56., 2 emelet, délelőtt 10:00 órakor. A nyerő időpontok a Játékosok számára titkosak. A Szervező a beérkezett Pályázatokat azonnal megvizsgálja, hogy azok érvényesek-e, azokat a Játékszabályzatnak megfelelően küldték-e be. A Játékszabályzat 2. a) pont szerinti feltételeinek ellenőrzésére utólag, a Nyertesek esetében kerül sor. Egy érvényesen beküldött Pályázat akkor tekinthető beérkezettnek, ha a rendszer adatbázisában rögzítésre került. A Pályázatok beérkezési időpontja az adatbázisban való rögzítésnek a szerver belső órája szerinti időpontja. Az a Játékos fogja megnyerni a fődíjat, aki vagy az adott nyerő időpontban (év-hónap-nap-óra-perc-másodperc) vagy az időpont utáni legközelebbi időpontban küldi be a jelen Játékszabályzat szerinti érvényes Pályázatát (a továbbiakban a 4.I pont szerint a DVD-t megnyerő Játékosok és a fődíjat megnyerő Játékos együtt: Nyertesek). A Játékosok nyerési esélyeiket több érvényes Pályázat beküldésével növelhetik, azonban a Játékosok egy adott mobiltelefonról, naponta csak egyszer küldhetnek Pályázatot, és minden egyes beküldéshez, külön vásárlást igazoló érvényes blokkal kell rendelkezniük. Amennyiben a Játékos többször regisztrál, míg végül megnyeri valamelyik nyereményt, visszamenőleg minden blokkjának másolatát, mely alapján regisztrált, köteles a Szervező kérésére bemutatni. A Játékosok a Pályázat beküldése után az általuk a beküldéshez használt mobiltelefonszámra - a mobilkommunikációs rendszer terheltségétől függően a lehető leggyorsabban, de legkésőbb 3 napon belül - válasz SMS-t kapnak, melyből megtudhatják, hogy nyertek-e. Amennyiben a Játékos sikeresen az első 50 beküldő között szerepel, és Pályázatát a véletlenszám-generáló számítógépes sorsoló program útján kisorsolt nyerő időpontban, vagy az azt követő legközelebbi időpontban küldi be, megnyeri az 50 db Sex és New York DVD egyikét, és az arra az időpontra kisorsolt további nyereményt is.
5. A Játékban csak Magyarországon kötött előfizetés alapján használt mobiltelefonszámmal (Vodafone, Pannon vagy T-Mobile) lehet részt venni. 

6. A beküldött Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (pl. kért adatok hiánya, helytelensége stb.), a Szervező érdekkörén kívül felmerülő technikai problémákért (telefon elveszése, lemerülése, telefonszám cseréje), a nyeremények kézbesítésének a Nyertesnek felróható elmaradásáért vagy késedelméért, illetve a kézbesítés/szállítás során a nyereményekben keletkezett károkért vagy azok teljes megsemmisüléséért a Szervező és a Szervező megbízottjai a Nyertesek felé semmiféle felelősséget nem vállalnak, a Játékkal kapcsolatban levelezést nem folytatnak, telefonos felvilágosítást kizárólag a 06-1-201-6563 telefonszámon keresztül adnak.

7. A Szervező felhívja a figyelmet arra, hogy a Nyerteseket a Játékban résztvevő, általuk regisztrált mobiltelefonszám segítségével azonosítják, így az időközbeni esetleges számváltozással járó, valamint a Szervező érdekkörén kívüli technikai okból felmerülő problémákért a felelősséget a Szervező nem vállalja. 

8. Az SMS játék-szolgáltatást a Szervező megbízottja, a Createam Promotion Kft. (1125 Budapest, Alsó Svábhegyi út 13/B.) lebonyolításában biztosítja. 

A Szervező felhívja a figyelmet arra, hogy a Játék használata során a Játékossal jogviszonyban álló mobilszolgáltató üzletszabályzata változatlanul irányadó. 

A Játékban csak magyarországi mobiltelefonszámokról beérkező Pályázatok vesznek részt, a külföldi mobiltelefonszámról, a vezetékes hálózatból, internetről beérkező Pályázatok érvénytelen beküldésnek minősülnek és a Játékban nem vesznek részt. 

A Játék bármely magyarországi mobil távközlési hálózatból, SMS küldésére alkalmas mobiltelefonnal hozzáférhető. Mivel a mobiltelefonok csak korlátozott számú SMS üzenet tárolására alkalmasak, kérjük, hogy a játék kezdete előtt a készüléke SMS postaládáját ürítse ki, hogy tudja a válaszüzenetet fogadni. A küldött SMS díja minden hálózatból az adott távközlési szolgáltató által, érvényes Általános Szerződési Feltételeiben, illetve díjszabásában meghatározott SMS küldés díja. A kapott válaszüzenetek ingyenesek (kivéve a külföldön történő SMS fogadást). 

A Játék magyarországi mobiltelefonszámról, Magyarország területén kívül barangolva (roamingolva) is játszható, de az előzőleg ismertetett SMS díjakon felüli, így a külföldi hálózat használatából eredő extra költség minden esetben a Játékost terheli. 

A Nyerteseket az a mobiltelefonszám (regisztráció) azonosítja, amelyről a nyertes Pályázatot elküldték, és amelyen keresztül a sorsolást követően a Szervező megbízottja megpróbál kapcsolatba lépni vele.

A Szervező nem ajánlja a Játék használatát harmadik személy előfizetésében levő telefonokról. Amennyiben a Játékos nem a saját maga által előfizetett szolgáltatást veszi igénybe a Játékhoz, a Játék kezdete előtt lehetőleg kérje az előfizető hozzájárulását. A hozzájárulás minden esetben terjedjen ki arra, hogy

I) ki jogosult a szolgáltatást használni, 

II) mi a hozzájárulás időbeli hatálya, 

III) az időbeli hatály alatt az előfizető feltétel nélkül és visszavonhatatlanul mondjon le a felhasználó javára az esetleges nyereményről; 

IV) az előfizető írásban hozzájárul személyes adatainak a jelen részvételi szabályzat szerinti kezeléséhez; és 

V) az előfizető a Játékkal kapcsolatosan Szervezővel szembeni mindennemű igényéről feltétel nélkül és visszavonhatatlanul lemond. A hozzájáruló nyilatkozat akkor érvényes, ha az alakiságai alapján teljes bizonyító erejű magánokiratnak vagy közokiratnak minősül. Amennyiben a Játék során a Játékos mobilszám használati jogosultságát érintően vita vagy kétség merül fel, úgy a Játékost terheli annak bizonyítása, hogy a Játék során az érintett mobiltelefonszám használatára jogosult volt. A Játékkal kapcsolatos, az előfizetői - felhasználói jogosultságból fakadó vitákkal kapcsolatosan mind Szervező, mind a Játék szervezésében és lebonyolításában résztvevő cégek mindennemű felelősségét kizárja. Az előfizető saját felelőssége, hogy megbizonyosodjon arról, hogy illetéktelenek ne vegyenek részt a Játékban az általuk használt, de előfizető előfizetésében levő telefon és érvényes SIM kártya segítségével. A Szervezőt, illetve Játék szervezésében és lebonyolításában résztvevő cégeket erre vonatkozóan sem terheli felelősség. 

A Játékosok elfogadják, hogy a Játékban való részvétel során a Játékszabályzatban foglaltak bárminemű megszegésével a Szervező számára okozott kárért teljes körű felelősséget vállalnak. 

9. Mi történik ha nem működik az SMS szolgáltatás? 

Időnként előfordulhat, hogy a Szervezőn vagy a Játék szervezésében résztvevő partnerein kívülálló okokból a szolgáltatás nem használható. A Játékos tudomásul veszi, hogy az üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási sebesség a kiszolgáló technikai feltételeinek függvénye, és ezért a Szervező felelősséget nem vállal. A fentieket kedvezőtlenül befolyásolhatja a hálózati leterheltség és egyéb olyan, a Szervezőn és partnerein kívülálló tényező, mint például (de nem kizárólagosan) hálózati torlódás, lefedettség, kapcsolati hibák, a mobileszközök teljesítménye, valamint a biztonságos hálózati kapcsolat fenntartása. 

A Szervező nem vállal felelősséget olyan esetekben sem, amikor azért nem érkezik meg (időben) az üzenet, mert

a) a Játékos készüléke kikapcsolt állapotban van, vagy lemerült, 

b) a Játékos az azonosítót nem a Játék során használatos megfelelő formátumban küldi el, 

c) nem megfelelő a hálózat lefedettsége, vagy a Játékos mobiltelefon-készüléke bármely egyéb ok miatt nem elérhető, 

d) a Játék közben a Játékos egyenlege lemerül, vagy az SMS küldési határ alá csökken, 

e) a Játékos telefonján betelt az SMS tár, és készüléke nem képes további SMS üzenetek fogadására, 

f) a mobilszolgáltatón, illetve az SMS-t kézbesítő harmadik félen kívül álló okból kifolyólag nem tudjuk kézbesíteni a Játékos számára az SMS-eket.

A Szervező nem vállal felelősséget a Játékos által tévesen vagy hibásan megadott adatokkal okozott következményekért sem.

10. A Játékosok a Pályázat Játékszabályzatnak megfelelő beküldésével regisztrálják magukat a Játékban. A Játékos a Pályázat elküldésével elfogadja és magára nézve kötelezőnek ismeri el a Játékszabályzatot. 

11. A kisorsolt nyeremények legkésőbb a nyerésről az alábbiak szerint kapott értesítés napjától számított 90 napon belül vehetők át. A kisorsolt nyeremények esetében a Szervező megbízottja a Nyerteseket a nyerés napjától számított 5 munkanapon belül telefonon értesíti a nyeremény átvételének módjáról. A Szervező a nyereményeket postai úton juttatja el a Nyertesek részére, a telefonos értesítés során a Nyertes által megadott névre és magyarországi címre. A Nyertesek által bediktált téves vagy hibás adatokért a Szervező felelősséget nem vállal. A Szervező megbízottja legfeljebb 3 alkalommal kísérli meg a rendelkezésre álló mobiltelefonszámon felhívni a Nyertest a nyerés tényétől számítva 5 munkanapon belül. A nyereményt a Nyertesen kívül közeli hozzátartozója (Ptk. 685.§ b) pont) vagy más, teljes bizonyító erejű magánokiratban meghatalmazott személy veheti át.

Amennyiben a Nyertes a vásárlást igazoló dokumentumokat nem juttatja el a Szervező részére a megadott határidőn belül, vagy azokat kérésre nem tudja bemutatni, úgy a Szervező jogosult a sorrendben következő Nyertes részére az ajándékot átadni. Ugyanez vonatkozik arra az esetre, ha a vásárlást igazoló dokumentum nagymértékben károsodott, így a rajta szereplő adatok leolvasása szabad szemmel nem lehetséges.

12. A nyeremény átadásának feltétele, hogy a Nyertesek a Játék során megvásárolt termék vásárlását igazoló blokk vagy számla fénymásolatát a 06-1/225-8738-as fax számra, vagy a 1535 Budapest, Pf. 742-es címre elküldjék. A nyeremény átadására csak a blokk, vagy számla fénymásolatának beérkezését, és ellenőrzését követően kerül sor. A Nyertesek kötelesek együttműködni a Szervezővel, illetve megbízottjával annak érdekében, hogy a nyeremények átadására fenti határidőben sor kerüljön. Ha ezen együttműködési kötelezettségüknek a Nyertesek bármelyike nem tesz eleget, és így a nyeremény időben való átadása meghiúsul, úgy e körülményért a Szervező felelőssége nem állapítható meg. A Szervező a nyeremények átvételének lehetőségét a fenti határidőn belül tudja biztosítani, az átvétel időtartama nem hosszabbítható meg, így annak elmulasztása az érintett Nyertesre nézve jogvesztő. 

13. A nyeremények átvételével összefüggésben esetlegesen felmerülő, a Játékszabályzatban kifejezetten nem szabályozott további költségek és kiadások (pl. az esetleges kiszállítás sikertelensége után további kiszállítás, stb.) a Játékost terhelik. A Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (SMS tartalma, kézbesítésének elmaradása, hibás vagy hiányos név vagy cím bediktálás stb.), a szabályosan a futárszolgálatnak átadott küldemények kézbesítésének elmaradásáért vagy késedelméért, ill. a kézbesítés/szállítás során keletkezett károkért sem a Szervező, sem a Createam Promotion Kft. semmilyen felelősséget nem vállal.

14. A Szervező a nyeremények tekintetében szavatosságot, garanciát nem vállal. 

15. A Szervező a nyereményeket adja át a Nyerteseknek, azok készpénzre vagy más ajándéktárgyra át nem válthatók. A nyereményekhez tartozó SZJA fizetési kötelezettséget a Szervező viseli.

16. A Szervező kizárja a Játékból azt a Játékost, aki számára a nyereményt azért nem lehet átadni, mert az általa megadott személyes adatok nem valósak, vagy tévesek, vagy a Játékos egyéb okból nem felel meg a Játékszabályzatban írt feltételeknek. A Játékos téves adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt felelősség nem terheli.

17. A Játékos Pályázatának beküldésével tudomásul veszi, és a részvétellel elfogadja a jelen Játékszabályzatban foglalt valamennyi feltételt, valamint kifejezetten hozzájárulását adja ahhoz, hogy:

a) személyes adatait [név, telefonszám, lakcím] a Szervező a Játék lebonyolítása céljából a személyes adatok védelméről és közérdekű adatok nyilvánosságáról szóló törvényi rendelkezéseknek megfelelően kezelje, és a MU-GA Kft./Mobilpont-nak (1053 Budapest, Magyar u. 52.), valamint a Createam Promotion Kft-nek (1125 Budapest, Alsó Svábhegyi út 13/B.) e célból átadja. Az adatszolgáltatás önkéntes.

b) róla a nyeremény átvétele során reklámozás céljából fénykép-, film-, illetve hangfelvételeket (a továbbiakban: "Felvételek") készítsenek és a képmását, illetve a róla készült Felvételeket felhasználják.

A Szervező a Felvételek vagyoni jogainak tulajdonosa, azok felhasználási jogával szabadon rendelkezhet, a felvételeket (beleértve annak kép- és hanganyagát együtt és külön is, illetve azok vágott / szerkesztett változatát) korlátlan ideig felhasználhatja a magyarországi és külföldi televízió- illetve rádiócsatornákon, illetve termékeinek csomagolásán, valamint az ezen termékekkel kapcsolatos bármilyen reklámhordozón történő hirdetésekben, reklámfilmekben, hírlevelekben, utcai reklámtáblákon, reklámtárgyakon, járműveken, prospektusokon, online (internet) médiában, zászlókon és szponzori feliratokon. 

A Játékos a Játékban történő részvétellel hozzájárul a Felvételek fent leírt felhasználásához, illetve ahhoz, hogy a Felvételeken a nyertesek személyes adatai közül a nyertesek lakóhelye városának nevét nyilvánosságra hozzák, továbbá ahhoz, hogy a Szervező az internetes honlapján a nyertesek nevét, lakóhelyük városának nevét és a nyerés tényét az ajándék megjelölése mellett nyilvánosságra hozza. 

Amennyiben a Játékos az adásba került Felvételeken látható, illetve a rádióreklámban hallható lesz, figyelemmel arra a tényre, hogy a Felvételek a Játékban történő részvételével összefüggésben készülnek, díjazásban nem részesül, és ezen kívül a későbbiek folyamán semmilyen egyéb követelése nem lehet sem a Szervezővel, sem a reklámszolgáltatókkal, sem pedig a reklám közzétevőjével szemben.

c) a nyeremények átadásáról készült kép-, hang- és filmfelvétel akár teljes egészét, akár részleteit a Szervező reklám promóciókhoz felhasználja, idő- és alkalombeli korlátozás, valamint külön díjazás nélkül.

d) adatait a Szervező és a Createam Promotion Kft. díjmentesen és jogszerűen felhasználja a jelen Játék lebonyolítása és a Szervező marketingtevékenysége céljára, és a Játékost postai úton, illetve telefonon közvetlen kereskedelmi ajánlattal megkeresse. Az adatkezelés a cél megvalósításához szükséges ideig tart, de legfeljebb a résztvevő esetleges tiltó nyilatkozatának kézhez vételéig. Az a Játékos, aki nem kívánja, hogy a jövőben további névre szóló kereskedelmi ajánlattal megkeressék, az adatbázisból való törlését a Createam Promotion Kft. címén (1125 Budapest, Alsó Svábhegyi út 13/b.) kérheti, vagy a createam@createam.hu e-mail címen.

18. A Játékból ki vannak zárva:

(a)
a Szervezők vezető tisztségviselői, munkavállalói, megbízottjai és azok közeli hozzátartozói (Ptk. 685. § b.);

(b)
a Játék lebonyolításában részt vevő egyéb közvetlen közreműködők és azok közeli hozzátartozói (Ptk. 685. § b.).

Reckitt Benckiser (Magyarország) Kft. Szervező Budapest 2009. április 1.

